WYMAGANIA EDUKACYJNE
matematyka 3f, 3h - poziom podstawowy — Dariusz Drabczyk

3f i 3h dotycza wpisy oznaczone jako:
(PII) - PLANIMETRIAII,
(RP) - RACHUNEK PRAWDOPODOBIENSTWA,
(ST)— STATYSTYKA, (S)- STEREOMETRIA

Przypisanie wymagan do poszczego6lnych ocen szkolnych:

ocena niedostateczna — uczen nie spelnia wymagan na ocene dopuszczajaca

ocena dopuszczajgca — uczen spelnia wymagania na poziomie (2)

ocena dostateczna — uczen spelnia wymagania na poziomie (2) i (3)

ocena dobra — uczen spelnia wymagania na poziomie (2), (3) i (4)

ocena bardzo dobra — uczen spelnia wymagania na poziomie (2), (3), (4) i (5)
ocena celujaca — uczen spelnia wymagania na poziomie (2), (3), (4), (5) i (6)

WYMAGANIA NA POZIOMIE (2)

(PII)  podaje i stosuje wzory na dlugosc okregu, dhugosc tuku, pole kota i pole wycinka kota

(PII)  okresla wzajemne potozenie okregow, majac dane promienie tych okregéw oraz odlegtos¢ ich
Srodkow

(PII)  rozpoznaje katy wpisane i sSrodkowe w okregu oraz wskazuje tuki, na ktérych sa one oparte

(PII)  stosuje twierdzenie o kacie Srodkowym i kacie wpisanym, opartych na tym samym tuku (proste
przypadki)

(PII)  podaje rozne wzory na pole trojkata

(PII)  podaje wzory na pole réwnolegloboku, rombu i trapezu

(PII)  oblicza odleglos¢ punktow w ukladzie wspotrzednych

(PII)  wyznacza wspohrzedne Srodka odcinka, majac dane wspohrzedne jego koncow

(PII)  rysuje figury symetryczne w danej symetrii osiowej

(PII)  konstruuje figury symetryczne w danej symetrii Srodkowej

(PII)  okresla liczbe i wskazuje osi symetrii figury

(RP)  wypisuje wyniki danego doSwiadczenia

(RP)  okresla zbior zdarzen elementarnych danego dosSwiadczenia

(RP)  przedstawia w prostych sytuacjach drzewo ilustrujace wyniki danego doswiadczenia

(RP)  podaje rozktad prawdopodobienstwa dla rzutow kostka, monetg

(ST)  oblicza Srednig arytmetyczng, wyznacza mediane i dominante

(ST)  oblicza $Srednia arytmetyczng, wyznacza mediane i dominante danych pogrupowanych na rézne

sposoby

(S) wskazuje w wieloScianie proste prostopadte, rownolegle i skosne

(S) wskazuje kat miedzy przekatng graniastostupa a ptaszczyzng jego podstawy

(S) okresla liczby Scian, wierzchotkow i krawedzi wielo$cianu

(S) stosuje w prostych sytuacjach funkcje trygonometryczne do obliczania pola powierzchni i objetosci
wielo$cianu

(S) oblicza pola powierzchni bocznej i catkowitej graniastostupa i ostrostupa prostego

(S) rysuje siatke wielo$cianu na podstawie jej fragmentu

(S) oblicza w prostych sytuacjach pole powierzchni i objeto$¢ bryty obrotowej

WYMAGANIA NA POZIOMIE (3)

(PII)  oblicza pola figur, stosujac zaleznosci miedzy okregami (proste przypadki)
(PII)  okresla liczbe punktéw wspolnych prostej i okregu przy danych warunkach
(PII)  stosuje wlasnosci stycznej do okregu do rozwigzywania prostych zadan
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oblicza pole tréjkata, dobierajac odpowiedni wzdr (proste przypadki)

rozwiazuje zadania dotyczace okregu wpisanego w trojkat prostokatny lub rownoboczny
rozwigzuje zadania zwigzane z okregiem opisanym na trojkacie

wykorzystuje funkcje trygonometryczne do wyznaczania pol czworokatow (proste przypadki)
oblicza odwod wielokata, majac dane wspétrzedne jego wierzchotkéw

stosuje wzor na odlegto$¢ miedzy punktami do rozwigzywania prostych zadan

wskazuje srodek symetrii figury

znajduje obrazy figur geometrycznych w symetrii osiowej wzgledem osi uktadu wspoétrzednych
znajduje obrazy figur geometrycznych w symetrii Srodkowej wzgledem $rodka uktadu
wspohrzednych

stosuje wilasnos$ci symetrii osiowej i sSrodkowej do rozwigzywania prostych zadan

stosuje w typowych sytuacjach regule mnozenia

wypisuje permutacje danego zbioru wyznaczajac ich ilos¢

wypisuje w prostych sytuacjach wariacje bez powtérzen danego zbioru wyznaczajac ich ilos¢
okresla zbior zdarzen elementarnych sprzyjajacych danemu zdarzeniu losowemu

okresla zdarzenia przeciwne, zdarzenia niemozliwe, zdarzenia pewne i zdarzenia wykluczajace sie
wypisuje w prostych sytuacjach wariacje z powtorzeniami danego zbioru wyznaczajac ich ilos¢
stosuje w prostych sytuacjach regute dodawania do wyznaczenia liczby wynikow doswiadczenia
speliajacych dany warunek

stosuje w prostych, typowych sytuacjach klasyczna definicje prawdopodobienistwa do obliczania
prawdopodobienistw zdarzen losowych

oblicza prawdopodobienstwo zdarzenia przeciwnego

stosuje w prostych sytuacjach twierdzenie o prawdopodobienstwie sumy zdarzen

oblicza wariancje i odchylenie standardowe

oblicza Srednig wazong liczb z podanymi wagami

wskazuje w wieloScianie rzut prostokatny danego odcinka na dang ptaszczyzne

wskazuje elementy charakterystyczne wielo$cianu (np. wierzchotek ostrostupa)

oblicza dlugosci przekatnych graniastostupa prostego

oblicza objetosci graniastostupa i ostrostupa prawidtowego

wskazuje katy miedzy odcinkami w ostrostupie a plaszczyzna jego podstawy

wskazuje kat miedzy sgsiednimi $cianami wielo$cianu

rozwiazuje typowe zadania dotyczace kata miedzy prosta a ptaszczyzna

wskazuje przekroje prostopadto$cianu

wskazuje elementy charakterystyczne bryly obrotowej (np. kat rozwarcia stozka)

stosuje w prostych sytuacjach funkcje trygonometryczne do obliczania pola powierzchni i objetosci
bryly obrotowej

wyznacza skale podobienstwa bryt podobnych

WYMAGANIA NA POZIOMIE (4)

(PII)

(PII)
(PII)

(PII)
(PII)
(PII)

(PII)
(RP)
(RP)
(RP)

stosuje wzory na dtugosc¢ okregu, dtugosc tuku okregu, pole kota i pole wycinka kota do obliczania
pol i obwodow figur

oblicza pole figury, stosujac zaleznosci miedzy okregami

stosuje twierdzenie o kacie srodkowym i kacie wpisanym, opartych na tym samym tuku oraz
whnioski z tego twierdzenia do rozwigzywania zadan o wiekszym stopniu trudnosci

stosuje rozne wzory na pole tréjkata i przeksztatca je

wykorzystuje umiejetnos¢ wyznaczania pol trojkatéw do obliczania pél innych wielokatow
rozwiazuje zadania zwigzane z okregiem wpisanym w dowolny tr6jkat i opisanym na dowolnym
trojkacie

wykorzystuje funkcje trygonometryczne do wyznaczania pol czworokatow

oblicza ilo$¢ wariacji z powtorzeniami w oparciu o regute mnozenia

oblicza ilo$¢ wariacji bez powt6érzen w oparciu o regute mnozenia

stosuje regute mnozenia i regute dodawania do wyznaczenia liczby wynikow doswiadczenia
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speliajacych dany warunek

oblicza Srednig arytmetyczng, wyznacza mediane i dominante danych przedstawionych na diagramie
wykorzystuje srednig arytmetyczng, mediane, dominante i Srednig wazong do rozwigzywania zadan
przeprowadza wnioskowania dotyczace potozenia prostych w przestrzeni

stosuje i przeksztalca wzory na pola powierzchni i objetosci wielo$cianéw

WYMAGANIA NA POZIOMIE (5)
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stosuje wiasnosci srodka okregu opisanego na trojkacie w zadaniach z geometrii analitycznej
stosuje wilasnosci stycznej do okregu do rozwigzywania trudniejszych zadan

stosuje wzor na odlegtos¢ miedzy punktami oraz $rodek odcinka do rozwigzywania trudniejszych
zadan

stosuje wiasnos$ci symetrii osiowej i srodkowej do rozwigzywania trudniejszych zadan

zapisuje zdarzenia w postaci sumy, iloczynu oraz réznicy zdarzen

stosuje w bardziej ztozonych sytuacjach klasycznag definicje prawdopodobienistwa do obliczania
prawdopodobienstw zdarzen losowych

stosuje wiasnosci prawdopodobienistwa do obliczania prawdopodobienistw zdarzen

stosuje wilasnosci prawdopodobienstwa w dowodach twierdzen

oblicza wariancje i odchylenie standardowe zestawu danych przedstawionych na rézne sposoby
stosuje w bardziej ztozonych sytuacjach funkcje trygonometryczne i twierdzenia planimetrii do
obliczenia pola powierzchni i objetosci wieloscianu

oblicza pola przekrojéw prostopadtoscianéw, w tym réwniez majac dany kat nachylenia ptaszczyzny
przekroju do jednej ze Scian prostopadtoscianu

oblicza miare kqta dwusciennego miedzy Scianami wielo$cianu

stosuje w bardziej ztozonych sytuacjach funkcje trygonometryczne i twierdzenia planimetrii

do obliczenia pola powierzchni i objetosci bryty obrotowej

wykorzystuje podobienstwo bryt w rozwigzaniach zadan

WYMAGANIA NA POZIOMIE (6)
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rozwigzuje zadania z planimetrii o podwyzszonym stopniu trudnosci

opisuje rownaniem okrag o danym $rodku i przechodzacy przez dany punkt

rozwigzuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci dotyczace prawdopodobienstwa
oblicza ilo$¢ permutacji stosujac definicje silni

ilustruje doswiadczenia wieloetapowe za pomocg drzewa

rozwigzuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci dotyczace statystyki

rozwigzuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnos$ci dotyczace stereometrii



